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ANNO SCOLASTICO 202../202..
TECNOLOGIA
	DISCIPLINA
	DOCENTE

	TECNOLOGIA
	Insegnanti della disciplina


	GRADO DI SCUOLA
	CLASSE

	Scuola Primaria – “I. C. D’Apolito”
	Classi seconde - II


	COMPETENZE  CHIAVE EUROPEE

	Comunicazione nella madre lingua.

Competenza matematica e competenze di base in campo scientifico e tecnologico:

· sviluppare e applicare il pensiero matematico per risolvere problemi in situazioni quotidiane; 

· usare modelli matematici di pensiero (logico, spaziale) e di presentazione (formule, modelli, schemi, grafici, rappresentazioni); 

· usare l’insieme delle conoscenze e delle metodologie possedute per spiegare il mondo che ci circonda, sapendo identificare le problematiche e traendo le conclusioni che siano basate su fatti comprovati.
Competenze sociali e civiche.

Consapevolezza ed espressione culturale:

· cogliere l’importanza dell’espressione creativa di idee, esperienze ed emozioni in un’ampia varietà di mezzi di comunicazione, compresi la musica, le arti dello spettacolo, la letteratura e le arti visive. 

Competenza digitale.

Imparare ad imparare.

Senso di iniziativa e imprenditorialità.


	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	· Riconosce e identifica nell’ambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale.  

· Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed è in grado di descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarne il funzionamento.

	· Riconoscere la tecnologia nei prodotti della nostra quotidianità.

· Analizzare i materiali che compongono un oggetto.

· Riconoscere le funzioni principali di un’applicazione informatica.

· Usare applicazioni informatiche.

· Riconoscere il terreno come lavorabile(semina, concimazione, coltivazione).

· Progettare e realizzare oggetti e manufatti utili alla didattica.


	OBIETTIVI DA INSERIRE NELLA SCHEDA DI VALUTAZIONE

	VEDERE E OSSERVARE

· Effettuare prove ed esperienze sulle proprietà dei materiali più comuni.

PREVEDERE E IMMAGINARE

· Pianificare la realizzazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari.

INTERVENIRE E TRASFORMARE

· Realizzare un oggetto descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni.


	ESPERIENZE DI APPRENDIMENTO

	· Osservazione di oggetti quotidiani, per rilevarne caratteristiche, materiali e funzioni.
· Utilizzazione di strumenti multimediali.
· Realizzazione di oggetti e manufatti con materiali vari e di recupero.


	METODOLOGIA

	· Lezione frontale e lezione con rielaborazione; 
· didattica laboratoriale; 

· cooperative learning; 

· problem solving; 

· tutoring; 

· brainstorming; 

· individualizzazione; 

· riflessioni metacognitive; 

· peer education; 

· role play; 

· altro.


	VALUTAZIONE

 (modalità e verifica)

	Le verifiche saranno sistematiche e coerenti, collocate al termine di ogni unità di lavoro e adeguate a quanto proposto. Saranno attuate con modalità diverse, così da rilevare i livelli di competenza relativi alle abilità da attivare, sotto forma di: prove orali, scritte, pratiche.

La valutazione sarà espressa in modo chiaro e univoco, utilizzando le valutazioni previste dalla scheda, in base agli indicatori stabiliti collegialmente. Per la valutazione intesa in senso formativo si terrà conto della valutazione delle verifiche, dei progressi compiuti rispetto alla situazione di partenza, dell’impegno, del comportamento, del senso di responsabilità.
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