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                                ANNO SCOLASTICO 202../202..
Arte
	DISCIPLINA
	DOCENTE

	Arte
	              Team classi terze   


	GRADO DI SCUOLA
	CLASSE

	Scuola Primaria – “I. C. D’Apolito”
	TERZA


	COMPETENZE  CHIAVE EUROPEE

	Comunicazione nella madre lingua.
Competenze sociali e civiche.
Consapevolezza ed espressione culturale:

· cogliere l’importanza dell’espressione creativa di idee, esperienze ed emozioni in un’ampia varietà di mezzi di comunicazione, compresi la musica, le arti dello spettacolo, la letteratura e le arti visive. 

Competenza digitale.

Imparare ad imparare.
Senso di iniziativa e imprenditorialità:

· tradurre le idee in azioni con la creatività, l’innovazione e l’assunzione dei rischi; 

pianificare e gestire progetti per raggiungere obiettivi nella vita quotidiana, nella sfera domestica e sociale.



	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	· Riconosce e legge in un’immagine gli elementi grammaticali di base e individua il loro significato espressivo.

· Osserva consapevolmente un’immagine e la sa descrivere in base ad alcuni elementi ricavati dalle regole della percezione visiva.

· Produce immagini di vario tipo con tecniche diverse, usando le conoscenze del linguaggio visuale.

· Rielabora in modo creativo e personale immagini varie.

· Progetta e realizza immagini multimediali.

· Individua i principali aspetti formali di un’opera d’arte.

· Apprezza opere d’arte provenienti da periodi e culture diversi dalla propria.


	· Giocare con le immagini utilizzando vari supporti cartacei

· Elaborare creativamente produzioni personali e autentiche per esprimere sensazioni ed emozioni;

· Produrre immagini di vario tipo usando tecniche diverse.

· Sperimentare tecniche di colorazione alla scoperta di emozioni.

· Osservare un’opera d’arte e trasformare le immagini cercando soluzioni originali

· Sperimentare strumenti e tecniche diverse per realizzare prodotti grafici, plastici, pittorici



	OBIETTIVI DI VALUTAZIONE

	· Elaborare creativamente produzioni personali e autentiche per esprimere sensazioni ed emozioni;

· Produrre immagini di vario tipo usando tecniche diverse.



	ESPERIENZE DI APPRENDIMENTO

	· Disegni

· Colori fondamentali

· Colori primari e secondari

· Colori complementari

· Tonalità di colori

· Colori caldi e colori freddi

· Punto

· Linee

· Frottage

· Impronte

Costruzioni con la carta e con il cartoncino.



	METODOLOGIA

	· Lezione frontale e lezione con rielaborazione; 
· didattica laboratoriale; 

· cooperative learning; 

· problem solving; 

· tutoring; 

· brainstorming; 

· individualizzazione; 

· riflessioni metacognitive; 

· peer education; 

· role play; 

altro.
.


	VALUTAZIONE (modalità e verifica)



	Le verifiche saranno sistematiche e coerenti, collocate al termine di ogni unità di lavoro e adeguate a quanto proposto. Saranno attuate con modalità diverse, così da rilevare i livelli di competenza relativi alle abilità da attivare, sotto forma di: prove orali, scritte, pratiche.

La valutazione sarà  espressa in modo chiaro e univoco, utilizzando le valutazioni  previste dalla scheda, in base agli indicatori stabiliti collegialmente. Per la valutazione intesa in senso formativo si terrà conto della valutazione delle verifiche, dei progressi compiuti rispetto alla situazione di partenza, dell’impegno, del comportamento, del senso di responsabilità.
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