[image: image2.jpg]



[image: image1.png]Ministero dell'lstruzione e del Merito
Ufficio Scolastico Regionale per la Puglia
Ufficio V- Ambito Teritoriale Foggia
ISTITUTO COMPRENSIVO
“NICOLA D’APOLITO”








                                         ANNO SCOLASTICO 20…/20…
	DISCIPLINA
	DOCENTE

	ARTE E IMMAGINE
	TEAM CLASSI QUARTE


	GRADO DI SCUOLA
	CLASSE

	SCUOLA PRIMARIA
	QUARTA


	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	Comunicazione nella madre lingua:

· Esprimere e interpretare concetti, pensieri, sentimenti, fatti e opinioni in forma sia orale sia scritta; 

· Interagire adeguatamente e in modo creativo sul piano linguistico in un’intera gamma di contesti culturali e sociali, quali istruzione e formazione, lavoro, vita domestica e tempo libero.
Competenze sociali e civiche:

· partecipare in modo efficace e costruttivo alla vita sociale e lavorativa; 

· risolvere i conflitti ove è necessario e costruire relazioni positive; 

· conoscere i concetti e le strutture sociopolitiche, impegnandosi a una partecipazione attiva e democratica.
Consapevolezza ed espressione culturale:

· cogliere l’importanza dell’espressione creativa di idee, esperienze ed emozioni in un’ampia varietà di mezzi di comunicazione, compresi la musica, le arti dello spettacolo, la letteratura e le arti visive. 

Competenza digitale:

· utilizzare con dimestichezza e spirito critico le tecnologie per reperire, valutare, conservare, produrre, presentare e scambiare informazioni, comunicare e partecipare a reti collaborative tramite internet.
Imparare ad imparare:

· perseverare nell’apprendimento e organizzarlo mediante una gestione efficace del tempo e delle informazioni, sia a livello individuale che in gruppo; 

· smontare gli ostacoli per apprendere in modo efficace.
Senso di iniziativa e imprenditorialità:

tradurre le idee in azioni con la creatività, l’innovazione e l’assunzione dei rischi; pianificare e gestire progetti per raggiungere obiettivi nella vita quotidiana, nella sfera domestica e sociale.


	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	· L'alunno utilizza gli elementi grammaticali di base del linguaggio visuale per osservare, descrivere e leggere immagini statiche (fotografie, manifesti, opere d'arte) e messaggi in movimento (spot, brevi filmati, videoclip ecc.).

· Utilizza le conoscenze sul linguaggio visuale per produrre e rielaborare in modo creativo le immagini attraverso molteplici tecniche, di materiali e di strumenti diversificati (grafico – espressivi, pittorici e plastici, ma anche audiovisivi e multimediali).

· Legge gli aspetti formali di alcune opere, apprezza opere d'arte e oggetti d'artigianato provenienti da altri paesi diversi dal proprio.

· Conosce i principali beni artistico – culturali presenti nel proprio territorio e mette in atto pratiche di rispetto e salvaguardia.


	Esprimersi e comunicare

· Elaborare creativamente produzioni personali e autentiche per esprimere sensazioni ed 
emozioni; rappresentare e comunicare la realtà percepita. 

· Trasformare immagini e materiali ricercando soluzioni figurative originali.

· Sperimentare strumenti e tecniche diverse per realizzare prodotti grafici, plastici, pittorici 
e multimediali.

· Introdurre nelle proprie produzioni creative elementi linguistici e stilistici scoperti osservando immagini e opere d’arte.

Osservare e leggere le immagini

· Guardare e osservare con consapevolezza un’immagine e gli oggetti presenti nell’ambiente descrivendo gli elementi formali, utilizzando le regole della percezione visiva e 
l’orientamento nello spazio. 

·  Riconoscere in un testo iconico-visivo gli elementi grammaticali e tecnici del linguaggio 
visivo (linee, colori, forme, volume, spazio) individuando il loro significato espressivo.

·  Individuare nel linguaggio del fumetto, filmico e audiovisivo le diverse tipologie di co-
dici, le sequenze narrative e decodificare in forma elementare i diversi significati.

  Comprendere e apprezzare le opere d’arte

· Individuare in un’opera d’arte, sia antica sia moderna, gli elementi essenziali della forma, 
del linguaggio, della tecnica e dello stile dell’artista per comprenderne il messaggio e la 
funzione.

·  Familiarizzare con alcune forme di arte e di produzione artigianale appartenenti alla 
propria e ad altre culture.
· Riconoscere e apprezzare nel proprio territorio gli aspetti più caratteristici del patrimonio 
ambientale e urbanistico e i principali monumenti storico-artistici. 



	OBIETTIVI DI VALUTAZIONE

	· Elaborare creativamente produzioni personali ed autentiche per esprimere sensazioni ed emozioni; rappresentare e comunicare la realtà percepita. 

· Individuare in un’opera d’arte gli elementi essenziali della forma, del linguaggio, della tecnica e dello stile dell’artista, per comprenderne il messaggio e la funzione. 

· Guardare, osservare e descrivere immagini ed oggetti con consapevolezza, descrivendo gli elementi formali. 


	ESPERIENZE DI APPRENDIMENTO

	· Rappresentazione grafica dell’ambiente, del vissuto di ciascun alunno attraverso l’uso di diverse tecniche.

· Realizzazione di disegni spontanei di personaggi reali o fantastici, di giochi, attività eseguite in classe, esperienze personali.

· Realizzazione di paesaggi fantastici, ambienti conosciuti, soggetti reali e astratti.

· Uso appropriato del colore.

· Conoscenza ed uso dei colori primari, secondari, terziari, neutri, complementari, caldi e freddi.

· Utilizzo di diverse tecniche di coloritura: matite colorate, pennarelli, pastelli, cere, acquerelli. 

· Composizione di collage con materiali vari.

· Illustrare racconti, poesie.

· Creazione di fumetti.

· Osservazione di immagini grafiche, pittoriche e descrizione globale.

· Osservazione e interpretazione degli elementi di opere d’arte grafiche e pittoriche raffiguranti alberi “L’albero della vita” di Klimt, “Vecchio olivo in Corsica”, La palma”, “Alberi e animali" Escher.

· Riproduzione delle opere osservate con uso di pigmenti e tecniche diverse.

· Osservazione e analisi dei soggetti e delle ambientazioni nei dipinti di Botticelli “La nascita di Venere”, “Venere e Marte”.

· Osservazione di opere d’arte che raffigurano la notte e le stelle: “Notte stellata di Van Gogh “Stella blu di Joan Mirò”,  “Icaro di Matisse”.

· Ricerca di espedienti tecnici e figurativi per rappresentare il buio e la luce.

· Preparazione di biglietti augurali con copia o imitazioni di soggetti naif.

· Raffigurazione delle maschere del Carnevale e costruzione tridimensionale delle stesse con cartapesta o pasta modellabile autoessicante.

· Osservazione e analisi di fotografie di paesaggi prese in diversi momenti del giorno (ombra portata e ombra riflessa) in fotografie e dipinti.

· Osservazione di immagini fotografate in controluce.

· Individuazione della provenienza della fonte luminosa.

· Osservazione e classificazione delle ombre

· Riproduzione con tecniche diverse (uso di pastelli e pennarelli) di semplici soggetti animati o inanimati.     


	METODOLOGIA

	L’attività consisterà nel fornire occasioni di produzione e lettura di messaggi. Si partirà dalle esperienze effettuate dagli alunni e quindi ricche di connotazioni emotive.

Si passerà gradualmente alla proposta e all’uso di strumenti e tecniche diversificati per permettere a ciascuno di comunicare nella maniera più congeniale alle proprie attitudini e di avviarsi ad una prima lettura di immagini.

Si favorirà l’approccio alla produzione artistica e culturale sul territorio.

Tali attività verranno svolte con metodologia laboratoriale e attraverso attività di gruppo.  




	VALUTAZIONE  (modalità e Verifica)

	Si proporranno produzioni di elaborati con l’utilizzo delle tecniche proposte e sperimentate che costituiranno prova di verifica dell’acquisizione di abilità e conoscenze inerenti gli obiettivi trattati.
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