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ANNO SCOLASTICO 202…/20…
	DISCIPLINA
	DOCENTE

	MUSICA
	TEAM CLASSI QUARTE


	GRADO DI SCUOLA
	CLASSE

	SCUOLA PRIMARIA
	QUARTA


	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	Comunicazione nella madre lingua:

· Esprimere e interpretare concetti, pensieri, sentimenti, fatti e opinioni in forma sia orale sia scritta; 

· Interagire adeguatamente e in modo creativo sul piano linguistico in un’intera gamma di contesti culturali e sociali, quali istruzione e formazione, lavoro, vita domestica e tempo libero.
Competenze sociali e civiche:

· partecipare in modo efficace e costruttivo alla vita sociale e lavorativa; 

· risolvere i conflitti ove è necessario e costruire relazioni positive; 

· conoscere i concetti e le strutture sociopolitiche, impegnandosi a una partecipazione attiva e democratica.
Consapevolezza ed espressione culturale:

· cogliere l’importanza dell’espressione creativa di idee, esperienze ed emozioni in un’ampia varietà di mezzi di comunicazione, compresi la musica, le arti dello spettacolo, la letteratura e le arti visive. 

Competenza digitale:

· utilizzare con dimestichezza e spirito critico le tecnologie per reperire, valutare, conservare, produrre, presentare e scambiare informazioni, comunicare e partecipare a reti collaborative tramite internet.
Imparare ad imparare:

· perseverare nell’apprendimento e organizzarlo mediante una gestione efficace del tempo e delle informazioni, sia a livello individuale che in gruppo; 

· smontare gli ostacoli per apprendere in modo efficace.
Senso di iniziativa e imprenditorialità:

· tradurre le idee in azioni con la creatività, l’innovazione e l’assunzione dei rischi;

pianificare e gestire progetti per raggiungere obiettivi nella vita quotidiana, nella sfera domestica e sociale.




	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	        L’alunno esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte.

-
Gestisce diverse possibilità espressive della voce, di oggetti sonore strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa uso di forme di notazione analogiche o codificate.

-
Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche applicando schemi elementari; le esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi compresi quelli della tecnologia informatica; le trasforma in brevi forme rappresentative.

   -    Esegue da solo e in gruppo, semplici brani strumentali e vocali appartenenti a generi e culture differenti. 

   -     Riconosce gli elementi costitutivi di un                                                                 

          semplice brano musicale
     -    Riconosce gli elementi linguistici          costitutivi    

          di un semplice brano musicale, sapendoli poi       

          utilizzare anche nelle proprie prassi esecutive; 
    -     Sa apprezzare la valenza estetica e riconoscere il  

          valore funzionale di ciò che si fruisce; 
    -     Applica varie strategie interattive e descrittive   

           (orali, scritte, grafiche) all’ascolto di brani    

           musicali,  al fine di pervenire a una comprensione  

           essenziale delle strutture e delle loro funzioni, e di   

           rapportarle al contesto di cui sono espressione,   

           mediante percorsi interdisciplinari.


	· Utilizzare voce, strumenti e nuove tecnologie sonore in modo creativo e consapevole, 
ampliando con gradualità le proprie capacità di invenzione e improvvisazione.

· Eseguire collettivamente e individualmente brani vocali/strumentali anche polifonici, 
curando l’intonazione, l’espressività e l’interpretazione.

· Valutare aspetti funzionali ed estetici in brani musicali di vario genere e stile, in relazione al riconoscimento di culture, di tempi e luoghi diversi.

·  Riconoscere e classificare gli elementi costitutivi basilari del linguaggio musicale all’in-
terno di brani di vario genere e provenienza.

· Rappresentare gli elementi basilari di brani musicali e di eventi sonori attraverso sistemi 
simbolici convenzionali e non convenzionali.

· Riconoscere gli usi, le funzioni e i contesti della musica e dei suoni nella realtà multime-diale (cinema, televisione, computer).




	OBIETTIVI DI VALUTAZIONE

	           Primo quadrimestre e secondo quadrimestre
· Riconoscere e rappresentare gli elementi basilari del linguaggio musicale anche attraverso sistemi simbolici non convenzionali e convenzionali.

· Ascoltare, interpretare, descrivere ed esprimere apprezzamenti su brani musicali di vario genere.

· Eseguire collettivamente e individualmente brani vocali/strumentali, curando l’intonazione, l’espressività e l’interpretazione.




	ESPERIENZE DI APPRENDIMENTO

	Nucleo 1: Ascolto
· Il mondo dei suoni e della musica.
· Le funzioni della musica per danza, gioco e varie forme di spettacolo. 

· Valori espressivi delle musiche ascoltate e tradotti con la parola, l’azione motoria, il disegno.
Nucleo 2: Produzione
· L’alunno aggiunge alla melodia di una canzone suoni che ne
· raccontano il testo.
· In gruppo impara a stare a tempo con suoni e voce.
· Discrimina attraverso l’ascolto le caratteristiche dei brani ascoltati. Svolge attività legate al gesto, al movimento, alla danza.



	METODOLOGIA

	La proposta didattica intende rendere il bambino protagonista attivo di un cammino che lo porti a vivere la musica come un linguaggio al pari della parola e dell’immagine, in una dimensione in cui l’incontro con la musica possa costituire un’esperienza di apprendimento attiva e giocosa, dove i due principali momenti della performance e della riflessione vengono costantemente integrati per dar vita a pur minime produzioni di senso. 

La metodologia cercherà di stimolare l’allievo verso una ricerca musicale che lo condurrà alla sperimentazione e all’apprendimento per scoperta, partendo da concrete esperienze multisensoriali e socializzanti, intersecando i diversi piani - uditivo, ritmico, motorio, gestuale, vocale, linguistico – e stimolando l'immaginazione e la produzione spontanea.
In considerazione dell’età degli alunni è da considerare centrale l’esperienza col corpo, ma anche l’utilizzo di oggetti e di piccoli strumenti che consentono immediatezza d’uso e contatto, perché stimola i bambini a far musica concretamente, non solo per riprodurre o eseguire ritmi e melodie definite ma anche attraverso l’improvvisazione e l’ideazione di proprie musiche originali. Pertanto partendo dal momento esperienziale si avvieranno gradualmente gli alunni alla comprensione degli elementi fondamentali che costituiscono una prima strutturazione di ritmo, melodia e notazione. Le proposte operative saranno costantemente affiancate da un semplice ma preciso apparato teorico opportunamente calibrato. Si proporranno attività individuali e di gruppo anche con l’utilizzo dello strumentario didattico specifico (uso di strumento).

Quanto sopra sottolineato sarà oggetto di programmazione con gli esperti esterni



	VALUTAZIONE  (modalità e Verifica)

	Le attività pratiche individuali e di gruppo effettuate alla fine delle diverse proposte didattiche costituiranno momento di osservazione e verifica. Le esecuzioni vocali e strumentali di brani in occasione.
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