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ANNO SCOLASTICO 20…/20…
	DISCIPLINA
	DOCENTE

	TECNOLOGIA
	TEAM CLASSI QUARTE


	GRADO DI SCUOLA
	CLASSE

	SCUOLA PRIMARIA
	QUARTA


	COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

	Comunicazione nella madre lingua:

· Esprimere e interpretare concetti, pensieri, sentimenti, fatti e opinioni in forma sia orale sia scritta; 

· Interagire adeguatamente e in modo creativo sul piano linguistico in un’intera gamma di contesti culturali e sociali, quali istruzione e formazione, lavoro, vita domestica e tempo libero.
Comunicazione nelle lingue straniere:

· Acquisire padronanza nella comprensione orale, espressione orale, comprensione scritta ed espressione scritta;
· sviluppare abilità di mediazione e comprensione interculturale.
Competenza matematica e competenze di base in campo scientifico e tecnologico:

· sviluppare e applicare il pensiero matematico per risolvere problemi in situazioni quotidiane; 

· usare modelli matematici di pensiero (logico, spaziale) e di presentazione (formule, modelli, schemi, grafici, rappresentazioni); 

· usare l’insieme delle conoscenze e delle metodologie possedute per spiegare il mondo che ci circonda, sapendo identificare le problematiche e traendo le conclusioni che siano basate su fatti comprovati;
Competenza digitale:

· utilizzare con dimestichezza e spirito critico le tecnologie per reperire, valutare, conservare, produrre, presentare e scambiare informazioni, comunicare e partecipare a reti collaborative tramite internet.
Imparare ad imparare:

· perseverare nell’apprendimento e organizzarlo mediante una gestione efficace del tempo e delle informazioni, sia a livello individuale che in gruppo; 

· smontare gli ostacoli per apprendere in modo efficace.
Senso di iniziativa e imprenditorialità:

· tradurre le idee in azioni con la creatività, l’innovazione e l’assunzione dei rischi;

pianificare e gestire progetti per raggiungere obiettivi nella vita quotidiana, nella sfera domestica e sociale.




	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	· L’alunno esplora e interpreta il mondo fatto dall’uomo, individua le funzioni di un artefatto e di una semplice macchina, usa oggetti e strumenti secondo le loro funzioni e rispettando la sicurezza.

· Realizza oggetti progettando e cooperando con i compagni.

· Esamina oggetti e processi in relazione all’impatto con l’ambiente.

· Rileva le trasformazioni di utensili facendo riferimento alla storia dell’uomo.

· E’ in grado di usare nuove tecnologie e linguaggi multimediali per sviluppare il proprio lavoro e potenziare le proprie capacità comunicative.

Utilizza strumenti informatici in situazioni significative
	Vedere e osservare

· Eseguire semplici misurazioni e rilievi fotografici sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione.
· Leggere e ricavare informazioni utili da guide d’uso o istruzioni di montaggio.
· Impiegare alcune regole del disegno tecnico per rappresentare semplici oggetti.
·  Effettuare prove ed esperienze sulle proprietà dei materiali più comuni.
· Rappresentare i dati dell’osservazione attraverso tabelle, mappe, diagrammi, disegni, testi.
Prevedere e immaginare

· Effettuare stime approssimative su pesi o misure di oggetti dell’ambiente scolastico.

· Prevedere le conseguenze di decisioni o comportamenti personali o relative alla propria classe.

· Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari.

· Organizzare una gita o una visita ad un museo 
Intervenire e trasformare

· Smontare semplici oggetti e meccanismi, apparecchiature obsolete o altri dispositivi comuni.
· Utilizzare semplici procedure per la selezione, la preparazione e la presentazione degli alimenti.
· Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione sul proprio corredo scolastico. 
· Realizzare un oggetto in cartoncino descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni.



	OBIETTIVI DI VALUTAZIONE

	Primo e secondo quadrimestre

· Utilizzare semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano e descriverne funzioni e strutture.

· Conoscere alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia e del relativo impatto ambientale.




	ESPERIENZE DI APPRENDIMENTO

	· Riconoscere la tecnologia nei prodotti della nostra quotidianità e negli artefatti che ci circondano.

· Individuazione delle caratteristiche degli strumenti e dei materiali utilizzati per la costruzione di manufatti.

· Progettazione di semplici oggetti e/o strumenti e modelli di oggetti.

· Progettazione e realizzazione di semplici giochi usando materiale di recupero.

· Uso e potenzialità dello strumento computer nella didattica.

· Esecuzione di semplici misurazioni nell’ambiente scolastico o nella propria abitazione.

· Lettura e individuazione di informazioni utili da guide d’uso o istruzioni di montaggio.

· Rappresentazione dei dati di un’osservazione attraverso tabelle, diagrammi, disegni, testi anche in collegamento con le altre discipline.

· Esecuzione di semplici esperimenti in collegamento con le scienze. 

· Esecuzione di stime approssimative su pesi e misure di oggetti dell’ambiente scolastico.




	METODOLOGIA

	· Lezione socratica.

· Didattica cooperativa.

· Didattica per gruppi di lavoro.

· Didattica laboratoriale.

· Didattica metacognitiva.

· Didattica multimediale.

· Problem-solving.




	VALUTAZIONE  (modalità e Verifica)

	VERIFICHE ORALI.

VERIFICHE SCRITTE:

· Domande a risposta multipla.

· Esercizi di completamento.

· Lettura di grafici.

· Lettura di tabelle.

· Costruzione di grafici.

· Risoluzione di problemi.

· Verifiche scritte predisposte dall’insegnante su contenuti specifici.
· Osservazioni sistematiche durante le attività.
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